
GREENADD - Des façades 
végétales sponsorisées par 
des entreprises engagées 
pour l’environnement urbain. 
(Charleroi)
Loup Vandenbosch 

WOAW DESIGN - Des néons 
LED personnalisables, 
responsables et fabriqués à 
partir de déchets plastiques 
sourcés localement. (Namur)
Matteo Capaldo

DRINKEY - Détecter rapidement 
les drogues dans les boissons 
grâce à un dispositif discret sous 
forme de porte-clés. (Liège)
Justine Boldrin, Carla-Marie 
Scantamburlo, Quentin Raemdonck, 
Anthony Maio et Frederico Ferraro
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REGROUND - Séchage 
écologique du marc de café 
avec la chaleur résiduelle : 
une solution pour réduire 
les déchets et prévenir de la 
moisissure. (Gand)
Bram Vermeulen

Plus d’informations sur toutes les initiatives  
soutenues par la Fondation : www.fgf.be/initiativeswww.fgf.be/prototypingthefuture

SYNERBREW - Une technologie 
de fermentation pour booster 
les saveurs et réduire l‘impact du 
secteur brassicole. (Louvain-la-
Neuve)
Clément Mine, Nicolas Luyckx,  
Henri Lobeau et Quentin Piron

NEW BORNE - Plateforme 
connectant les propriétaires  
de bornes électriques avec les 
conducteurs, pour optimiser 
les infrastructures existantes.  
(Charleroi)
Maxime Cuvelier et Adrien Micheroux



VOXAPP - Plateforme interactive 
d’engagement citoyen amplifiée 
par une IA, au service du bien 
commun. (Bruxelles)
Pacôme Le Rouge

LOWPACT - Des repas 
déshydratés écoresponsables et 
savoureux pour les aventuriers. 
(Nivelles)
Martin Hermans, Alfred Zuijderhoff  
et Victor de Bueger

KIWO - Un distributeur de 
boissons saines sans le moindre 
déchet. (Louvain-la-Neuve)
Mathieu Engels, Thibaut Sonnet, 
Ludovic Leroy et Julien Lebecq

UTO TECHNOLOGIES  - 
Optimisation des infrastructures 
cyclistes avec l’IA pour une mobilité 
urbaine efficace et durable. (Gand)
Lindert Bottelberghe, Alessandro 
Heirman et Thomas Sabbe

WAZO&CO  - Allier refuges pour 
la petite faune, sensibilisation et 
inclusion sociale pour préserver 
la biodiversité. (Liège)
Lucas Mélardy

LUDYK  - Application ludique à 
destination des personnes ayant 
des troubles d’apprentissage, 
pour progresser en lecture et 
orthographe. (Liège)
Chelsy Fontana

PIXIBI - Un appareil interactif, 
programmable et inclusif qui 
apprend à coder aux enfants de 
manière ludique. (Alost)
Tessa Ickx

Avec le soutien deGrâce à l’appui du 

PLOGO  - Réseau de recharge 
de véhicules électriques grâce 
à des bornes partagées entre 
voisins. (Bruxelles)
Baptiste Thiran et Tom Massaux

MINOVA -  Des lunettes à réalité 
augmentée pour faciliter la 
lecture et rendre l’apprentissage 
ludique. (Bruxelles)
Alessia Reimann


