
GREENADD - Groene 
gevels gefinancierd door 
bedrijven die zich inzetten 
voor de stedelijke omgeving. 
(Charleroi)
Loup Vandenbosch 

WOAW DESIGN - Gepersonali­
seerde LED-neons, verantwoord 
geproduceerd uit lokaal gere­
cycled plastic afval. (Namen)
Matteo Capaldo

DRINKEY - Een discreet 
apparaat in de vorm van een 
sleutelhanger om snel drugs in 
dranken te detecteren. (Luik)
Justine Boldrin, Carla-Marie 
Scantamburlo, Quentin Raemdonck, 
Anthony Maio en Frederico Ferraro

REGROUND - Ecologische 
droging van koffiedik met 
restwarmte: een oplossing 
voor afvalreductie en 
schimmelpreventie. (Gent)
Bram Vermeulen

SYNERBREW - Een fermentatie­
technologie die smaken 
versterkt en de impact van de 
brouwerijsector vermindert. 
(Louvain-la-Neuve)
Clément Mine, Nicolas Luyckx,  
Henri Lobeau en Quentin Piron

NEW BORNE - Een platform 
dat eigenaars van laadpalen en 
bestuurders met elkaar verbindt 
om de bestaande infrastructuur 
efficiënter te gebruiken. 
(Charleroi) 
Maxime Cuvelier en Adrien Micheroux
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VOXAPP - Interactief platform 
voor burgerbetrokkenheid, ver- 
sterkt door AI voor het gemeen­
schappelijk belang.(Brussel)
Pacôme Le Rouge

LOWPACT - Milieuvriendelijke 
en smakelijke gevriesdroogde 
maaltijden voor avonturiers. 
(Nivelles)
Martin Hermans, Alfred Zuijderhoff  
en Victor de Bueger

KIWO - Een frisdrankautomaat 
voor gezonde dranken zonder 
afval. (Louvain-la-Neuve)
Mathieu Engels, Thibaut Sonnet, 
Ludovic Leroy en Julien Lebecq

UTO TECHNOLOGIES  - 
Optimalisatie van fietsinfrastructuur 
met AI voor efficiënte, duurzame 
stadsmobiliteit. (Gent)
Lindert Bottelberghe, Alessandro 
Heirman en Thomas Sabbe

WAZO&CO  - Het combineren 
van schuilplaatsen voor kleine 
fauna, bewustmaking en sociale 
inclusie om de biodiversiteit te 
behouden. (Luik)
Lucas Mélardy

LUDYK  - Speelse en inclusieve 
app om lezen en spelling te 
verbeteren, voor mensen met 
leerproblemen. (Luik)
Chelsy Fontana

PIXIBI - Een interactieve, 
programmeerbare en inclusief  
gadget die kinderen spelender­
wijs leert coderen. (Aalst)
Tessa Ickx

Met de steun vanDankzij de bijdrage van

PLOGO  - Een laadnetwerk 
voor elektrische wagens via 
gedeelde laadpalen tussen 
buren. (Brussel)
Baptiste Thiran en Tom Massaux

MINOVA - Gemakkelijker 
lezen en ludieker leren dankzij 
augmented reality-brillen. 
(Brussel)
Alessia Reimann


